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Tôi xin cam đoan luận văn là công trình nghiên cứu của riêng cá 

nhân tôi, kết quả của luận văn hoàn toàn là kết quả của tự bản thân tôi tìm 

hiểu, nghiên cứu dƣới sự hƣớng dẫn của giáo viên hƣớng dâñ PGS TSKH  

Nguyêñ Xuân Huy. 

 Tôi hoàn toàn chịu trách nhiệm về tính pháp lý quá trình nghiên cứu 

khoa học của luận văn này. 

 

Thái Nguyên,  tháng 9 năm 2015 

Học viên  
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Học viên  xin gửi lời cảm ơn tới Ban giám hiệu trường THPT Hồng 
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Hình 2.8: VD3 - Ma trâṇ chƣ́a các kí tƣ ̣0 và 1 ......................................... 27 
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MỞ ĐẦU 

Lịch sử của Toán học gắn liền với sự phát triển của loài ngƣời, 

những khái niệm đƣợc hình thành hầu hết xuất phát từ đời sống thực tiễn, 

từ nhu cầu tìm tòi và khám phá của con ngƣời. Một ví dụ kinh điển cho sự 

ra đời ngành hình học thời Ai Cập cổ đại đấy là việc chia ruộng cho ngƣời 

dân. Nếu không có sự ra đời các khác niệm chiều dài, chiều rộng, diện tích, 

thể tích, và số đo góc, có lẽ những ngƣời Ai Cập khó có thể phân chia 

ruộng một cách công bằng. 

Thời xƣa khi con ngƣời chƣa có sự hỗ trợ của máy móc nên bản thân 

các bài toán phát sinh chỉ là các bài đơn giản, số lƣợng tính toán là cỡ nhỏ, 

việc tính diện tích và thể tích chỉ áp dụng đối với các hình đặc biệt. Với các 

hình phức tạp ngƣời ta tính bằng phƣơng pháp gần đúng hoặc chia ra thành 

các hình nhỏ. Vì vậy các công cụ toán để sử dụng cũng là những công thức 

vô cùng đơn giản và sơ khai nhƣ phép cộng, phép chia, hay khai căn một 

cách gần đúng. 

Ngày nay, cùng với sự hỗ trợ của máy tính, các bài toán con ngƣời 

có thể đặt ra là vô cùng trừu tƣợng và phức tạp, với số lƣợng phép tính lớn, 

vƣợt xa ra khỏi khả năng tự nhiên của một con ngƣời. Vì vậy các công cụ 

tính toán và các khái niệm mới cũng hết sức trừu tƣợng. 

Trong khuôn khổ của mình, luận văn sẽ trình bày về một số thuật 

toán tính diện tích và thể tích nhằm tính toán diện tích bề mặt cho các vật , 

cho các điạ hình trong thƣc̣ tế . Đồng thời đề cập về ứng dụng của các thuật 

toán trên để từ đó cài đặt chƣơng trình thử nghiệm làm rõ hơn một số nội 

dung về tính toán trừu tƣợng hoặc xử lí những khối lƣợng tính toán phức 

tạp mà con ngƣời  cần tính toán. 


